Regulamin Konkursu Programowania Indywidualnego
BIT Festival
Politechnika Wroclawska 2011

1. Postanowienia ogolne.

1.1 Niniejszy regulamin okresla warunki uczestnictwa w Konkursie Programowania
Indywidualnego, zwanego dalej Konkursem, odbywajacego si¢ w ramach BEST Information
Technology festival.

1.2 Organizatorem konkursu jest Organizacja Studencka BEST Wroclaw.

1.3 Organizator nie odpowiada za legalno$¢ oprogramowania uczestnikéw festiwalu. Za
korzystanie z wersji nielegalnych konsekwencje prawne ponosi Uczestnik.

1.4 Uczestnictwo w konkursie oznacza zgodg¢ na dopisanie maila podanego przy rejestracji
do newslettera BEST Wroclaw i otrzymywanie poprzez niego informacji o projektach i
wydarzeniach zwiazanych z organizacja oraz informacji od jej sponsoréw.

2. Termin i miejsce.

2.1 Konkurs odbedzie si¢ 9 grudnia 2011 o godz. 11.00.

2.2 Konkurs bedzie mial miejsce w Stotdéwce Akademickiej AZS Politechniki Wroctawskiej
przy ul. Smoluchowskiego 29

3. Warunki uczestnictwa.

3.1 Uczestnikiem Konkursu moze zosta¢ student Politechniki Wroctawskie;.

3.2 Che¢ uczestnictwa w Konkursie nalezy zglosi¢ wypelniajac Formularz Zgloszeniowy,
umieszczony na stronie internetowej www.BEST.wroclaw.pl/bit do dnia 7.12.2011 do godz.
23.59.

3.3 Liczba os6b bioracych udziat w konkursie jest ograniczona. O udziale w Konkursie
decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Uczestnicy zostang powiadomieni droga mailowa o swoim
udziale/braku udziatu w Konkursie.

3.4 W konkursie nie moga uczestniczy¢ przedstawiciele Organizatora.

3.5 Udzial w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja jego regulaminu.

3.6 Uczestnicy biora udzial w konkursie dobrowolnie i na wtasna odpowiedzialnos¢.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody osobowe, rzeczowe i majatkowe, ktore
wystapia przed, po lub podczas trwania Konkursu.

3.7 Uczestnicy wyrazaja zgodg na wykorzystanie w celach promocyjnych zdje¢, nagran
filmowych oraz dzwigkowych z ich udziatem wykonanych podczas trwania konkursu.

3.8 Uczestnik zobowiazany jest do dbania o dobre imi¢ Politechniki Wroctawskiej. W
przypadku nieprzestrzegania niniejszego punktu Uczestnik ponosi petna odpowiedzialno$¢ za
swoje zachowanie.

4. Konkurs.

4.1 Organizacja:

4.1.1 Organizator zapewnia kazdemu uczestnikowi stanowisko wyposazone w stot, krzesto
oraz gniazdko 230V.

4.1.2 Warunkiem uczestnictwa jest posiadanie komputera wyposazonego w kartg sieciowa
obstugujaca potaczenia bezprzewodowe.

4.1.3 Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest potaczenie si¢ z siecia wi-fi oraz podanie

przedstawicielowi Organizatora swojego mac adresu.
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4.2 Przebieg konkursu.

4.2.1 W czasie trwania konkursu Uczestnicy maja do rozwiazania 1 zadanie. Zadanie to
bedzie opisem programu jaki ma stworzy¢ uzytkownik.

4.2.2 Warunkiem zaliczenia zadania jest poprawne funkcjonowanie wszystkich wymaganych
funkcjonalnosci.

4.2.3 Punktacja za wykonane zadanie sktada si¢ z kilku czynnikéw. Beda to : implementacja
wymaganych funkcjonalnosci, kreatywno$¢, estetyka 1 poprawnos¢ kodu oraz ogolne
wrazenie programu.

4.2.4 Za niekompilujacy si¢ program nie zostang przyznane zadne punkty.

4.2.5 O wynikach Konkursu decyduje liczba zdobytych punktow.

4.2.6 Na rozwiazanie zadan Uczestnik ma limit czasowy 5 godzin od momentu rozpoczgcia
konkursu

4.3 Dozwolone jezyki programowania.

Zaleca si¢ stosowanie technologii webowych, takich jak : PHP, Ruby, ASP.NET, Java oraz
Python.

Jezeli uczestnik preferuje inny jezyk programowania, jest proszony o poinformowanie o tym
organizatora poprzez email.

4.4 Dzialania zabronione.

4.4.1 Niedozwolone jest wykorzystanie cudzych programéw, zaréwno pochodzacych z
Internetu, jak i z innych zrodet.

4.4.2 Wszystkie obrazliwe zachowania, ktore sa skierowane do innych uzytkownikow zostana
stanowczo i surowo potraktowane.

4.4.3 W przypadku nieprzestrzegania wyzej wymienionych zasad Organizator ma prawo
wykluczy¢ zawodnika z Konkursu, badz nie dopusci¢ go do uczestnictwa.

5. Postanowienia koncowe.

5.1 Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu
Konkursu.

5.2 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy w funkcjonowaniu konkursu,
jezeli nastapily one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, ktorych nie
mogt przewidzieé, lub ktérym nie mogt zapobiec.

5.3 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.

5.4 Wszelkie kwestie nie zapisane badz niejasno okreslone w regulaminie rozstrzyga
Organizator.



