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1. Postanowienia ogólne.
1.1 Niniejszy regulamin określa warunki uczestnictwa w Konkursie Programowania 
Indywidualnego, zwanego dalej Konkursem, odbywającego się w ramach BEST Information 
Technology festival.
1.2 Organizatorem konkursu jest Organizacja Studencka BEST Wroclaw.
1.3 Organizator nie odpowiada za legalność oprogramowania uczestników festiwalu. Za 
korzystanie z wersji nielegalnych konsekwencje prawne ponosi Uczestnik.
1.4 Uczestnictwo w konkursie oznacza zgodę na dopisanie maila podanego przy rejestracji 
do newslettera BEST Wrocław i otrzymywanie poprzez niego informacji o projektach i 
wydarzeniach związanych z organizacją oraz informacji od jej sponsorów.
 
2. Termin i miejsce.
2.1 Konkurs odbędzie się 9 grudnia 2011 o godz. 11.00. 
2.2 Konkurs będzie miał miejsce w Stołówce Akademickiej AZS Politechniki Wrocławskiej 
przy   ul. Smoluchowskiego 29
 
3. Warunki uczestnictwa.
3.1 Uczestnikiem Konkursu może zostać student Politechniki Wrocławskiej.
3.2 Chęć uczestnictwa w Konkursie należy zgłosić wypełniając Formularz Zgłoszeniowy, 
umieszczony na stronie internetowej www.BEST.wroclaw.pl/bit do dnia 7.12.2011 do godz. 
23.59.
3.3 Liczba osób biorących udział w konkursie jest ograniczona. O udziale w Konkursie 
decyduje kolejność zgłoszeń. Uczestnicy zostaną powiadomieni drogą mailową o swoim 
udziale/braku udziału w Konkursie. 
3.4 W konkursie nie mogą uczestniczyć przedstawiciele Organizatora.
3.5 Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją jego regulaminu.
3.6 Uczestnicy biorą udział w konkursie dobrowolnie i na własną odpowiedzialność. 
Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody osobowe, rzeczowe i majątkowe, które 
wystąpią przed, po lub podczas trwania Konkursu. 
3.7 Uczestnicy wyrażają zgodę na wykorzystanie w celach promocyjnych zdjęć, nagrań 
filmowych oraz dźwiękowych z ich udziałem wykonanych podczas trwania konkursu.
3.8  Uczestnik zobowiązany jest do dbania o dobre imię Politechniki Wrocławskiej. W 
przypadku nieprzestrzegania niniejszego punktu Uczestnik ponosi pełną odpowiedzialność za 
swoje zachowanie.
 
 
4. Konkurs.
 
4.1 Organizacja:
4.1.1 Organizator zapewnia każdemu uczestnikowi stanowisko wyposażone w stół, krzesło 
oraz gniazdko 230V.
4.1.2 Warunkiem uczestnictwa jest posiadanie komputera wyposażonego w kartę sieciową 
obsługującą połączenia bezprzewodowe.
4.1.3 Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest połączenie się z siecią wi-fi oraz podanie 
przedstawicielowi Organizatora swojego mac adresu.
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4.2 Przebieg konkursu.
4.2.1 W czasie trwania konkursu Uczestnicy mają do rozwiązania 1 zadanie. Zadanie to 
będzie opisem programu jaki ma stworzyć użytkownik. 
4.2.2 Warunkiem zaliczenia zadania jest poprawne funkcjonowanie wszystkich wymaganych 
funkcjonalności.
4.2.3 Punktacja za wykonane zadanie składa się z kilku czynników. Będą to : implementacja 
wymaganych funkcjonalności, kreatywność, estetyka i poprawność kodu oraz ogólne 
wrażenie programu.
4.2.4 Za niekompilujący się program nie zostaną przyznane żadne punkty.
4.2.5 O wynikach Konkursu decyduje liczba zdobytych punktów.
4.2.6 Na rozwiązanie zadań Uczestnik ma limit czasowy 5 godzin od momentu rozpoczęcia 
konkursu
 
4.3 Dozwolone języki programowania.
Zaleca się stosowanie technologii webowych, takich jak : PHP, Ruby, ASP.NET, Java oraz 
Python.
Jeżeli uczestnik preferuje inny język programowania, jest proszony o poinformowanie o tym 
organizatora poprzez email. 
 
4.4 Działania zabronione.
 
4.4.1 Niedozwolone jest wykorzystanie cudzych programów, zarówno pochodzących z 
Internetu, jak i z innych źródeł. 
4.4.2 Wszystkie obraźliwe zachowania, które są skierowane do innych użytkowników zostaną 
stanowczo i surowo potraktowane.
4.4.3 W przypadku nieprzestrzegania wyżej wymienionych zasad Organizator ma prawo 
wykluczyć zawodnika z Konkursu, bądź nie dopuścić go do uczestnictwa.
 
5. Postanowienia końcowe.
5.1 Organizator dołoży wszelkich starań w celu zapewnienia prawidłowego przebiegu 
Konkursu.
5.2 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy w funkcjonowaniu konkursu, 
jeżeli nastąpiły one na skutek zdarzeń niezależnych od Organizatora oraz zdarzeń, których nie 
mógł przewidzieć, lub którym nie mógł zapobiec.
5.3 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.
5.4 Wszelkie kwestie nie zapisane bądź niejasno określone w regulaminie rozstrzyga 
Organizator.
 


